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A QUI S’ADRESSE CE LIVRE

Ce livre s’adresse aux professionnels en activités, aux chefs d’entreprise, aux étudiants et a
toute personne désireuse d’apprendre le langage de programmation orientée-objet (P.0.0) C++,
dans le but de pouvoir mettre en place des applications professionnelles, dynamiques et de

bonne qualité.

PREREQUIS

v Connaissance de base en informatique
v Connaissance de I’algorithme et programmation

v" Notions sur la recherche sur internet
POURQUOI CE LIVRE ?

Ce livre répond aux questions des attentes des jeunes, des organisations et toute personne
désirant apprendre la programmation orientée-objet et surtout le langage C++. Le langage C++
est I’un des langages les plus utilisés de nos jours du fait de sa facilité d’utilisation, sa puissance
de construction des interfaces graphiques rapide et facile. Ce livre contient outre le cours, une
collection d’exercices et corrigés afin de permettre aux apprenants de s’exercer. Egalement, un

glossaire a été fourni a la fin du livre.

OBJECTIFS SPECIFIQUES DE CE LIVRE

e Comprendre les différentes technologies C++,

e Connaitre les outils nécessaires pour la programmation en C++,

e Comprendre les bases de la programmation,

e Comprendre le concept de la programmation orientée-objet,

e Pouvoir écrire un programme C++ et I’exécuter en mode console,

e Pouvoir écrire des applications en mode graphique (Interfaces graphiques)
commercialisables avec 1’outil Qt,

e Avoir un lexique riche en informatique et langages de programmation.

A PROPOS

HIT-TECHNOLOGY (HIT-T) SARL U est un cabinet spécialis¢ dans le développement des
applications web et mobiles. Il offre également des services tels que : Les formations en
Multimédia, Informatique et Télécommunications, 1’installation des réseaux informatiques, la

maintenance informatique et réseau, la conception et la réalisation de sites web, la conception
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et la réalisation des applications web et mobiles, le consulting dans le domaine de mise en place
des bases de données, des systémes d’information, la sécurité réseau, pour ne citer que ces
points. Les formations sont offertes dans les filieres tertiaires et technologiques. Le cabinet est

enregistré sous le décret n® 2012-008 / PR du 07-03-2012, Arrété n° 011 / MCPSP / CAB/
DPSP du 13-04-2012.
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