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A QUI SSADRESSE CE LIVRE ?
Ce livre s’adresse aux professionnels en activités, aux ¢tudiants et a tous les concepteurs et

réalisateurs des systemes d’informations basés sur le paradigme de 1’orienté objet.

PREREQUIS
— Connaissance en informatique et Internet ;
— Connaissance des notions du client-serveur ;

— Connaissance d’un langage de programme orienté-objet (Java, ...) ou le cours de bases

POO.

POURQUOI CE LIVRE ?

Ce livre répond aux questions et aux attentes des apprenants désireux approfondir leurs
connaissances dans le domaine de la programmation orientée objet.

La demande pour la fourniture des systémes d’information complexes étant sans cesse
croissante, nous avons jugé utile de mettre a usage des apprenants ce livre afin de permettre aux
professionnels du domaine web et applications basé sur a technologie Java de pouvoir répondre

aux attentes du terrain.

OBJECTIFS SPECIFIQUES DE CE LIVRE
— Présenter la généralité sur les paradigmes de programmation
— Présenter les compléments de 1a POO ;
— Présenter la manipulation des bases de données en Java avec JDBC ;
— Expliciter le fonctionnement de JPA ;
— Introduire les bases de Swing et AWT ;
— Présenter une collection des exercices et corrigés ;

— Présenter un lexique.

A PROPOS

HIT-TECHNOLOGY (HIT-T) SARL U est un cabinet spécialis¢ dans le développement des
applications web et mobiles. Il offre également des services tels que : Les formations en
Multimédia, Informatique et Télécommunications, I’installation des réseaux informatiques, la
maintenance informatique et réseau, la conception et la réalisation de sites web, la conception
et la réalisation des applications web et mobiles, le consulting dans le domaine de mise en place
des bases de données, des systémes d’information, la sécurité réseau, pour ne citer que ces

points. Les formations sont offertes dans les filieres tertiaires et technologiques. Le cabinet est
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